Wymagania edukacyjne z informatyki dla klasy 8 oparte na Programie Informatyka Europejczyka

Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie probleméw

Uczen:

TEMAT

ocena
dopuszczajgca

ocena
dostateczna

ocena
dobra

ocena
bardzo dobra

ocena
celujaca

Algorytmy wyszuki-
wania
i porzadkowania

¢ Po objasnieniach wie,
Co to jest sortowanie.

¢ Wymienia nazwy sposo-
boéw sortowania: przez
wybieranie i zliczanie.

e Z pomocg wypowiada sie
o etapach rozwigzywania
problemow.

e Z pomocg stosuje
w praktyce poznane spo-
soby sortowania.

e Wie, co to jest sortowa-
nie.

e Zna sposoby sortowania:
przez wybieranie
i zliczanie.

o Wie, ze sg etapy rozwia-
zywania problemow.

o We wspodtpracy
Z innymi stosuje
w praktyce poznane spo-
soby sortowania.

Rozumie, co to jest sor-
towanie i na czym ono
polega.

Rozumie i zna sposoby
sortowania: przez wybie-
ranie i zliczanie.

Wie, jakie sg etapy roz-
wigzywania problemow.
Samodzielnie stosuje

w praktyce poznane spo-
soby sortowania.

Wyjasnia, co to jest sor-
towanie i na czym ono
polega.

Wyjasnia na czym pole-
gaja sposoby sortowania:
przez wybieranie

i zliczanie.

Zna etapy rozwigzywania
problemow.

Swiadomie stosuje

w praktyce poznane spo-
soby sortowania.

Podaje wiele przyktadow
sortowania i wyja$nia,

co to jest sortowanie

i na czym ono polega.
Podaje przyktady i wy-
czerpujgco wyjasnia

na czym polegajg sposo-
by sortowania: przez wy-
bieranie i zliczanie.

Zna etapy rozwigzywania
problemoéw i rozumie cel
ich okreslania.
Swiadomie i twérczo
stosuje w praktyce po-
znane sposoby sortowa-
nia.

Rozwigzywanie pro-
bleméw za pomoca
JavaBlock

e Z pomocg konstruuje
znane algorytmy z wyko-
rzystaniem programu Ja-
vaBlock.

e Z pomocg testuje algo-
rytmy liniowe.

¢ Biernie uczestniczy
W pracy zespotowe;.

e Samodzielnie konstruuje
znane algorytmy
z wykorzystaniem pro-
gramu JavaBlock.

o Testuje wybrane algoryt-
my z wykorzystaniem
programu JavaBlock.

e Konstruuje algorytmy
liniowe.

e Bierze udziat w pracy
zespotowe;.

Samodzielnie konstruuje
wybrane rodzaje algoryt-
mow z wykorzystaniem
programu JavaBlock.
Samodzielnie konstruuje,
i testuje algorytmy

z wykorzystaniem pro-
gramu JavaBlock.
Konstruuje algorytmy
liniowe oraz wybrane al-
gorytmy warunkowe i ite-
racyjne.

Bierze czynny udziat

w pracy zespotowe;.

Samodzielnie konstruuje
rézne rodzaje algorytméw
z wykorzystaniem pro-
gramu JavaBlock.
Samodzielnie konstruuje,
analizuje, testuje

i dokonuje poprawek al-
gorytmoéw z wykorzysta-
niem programu Java-
Block.

Konstruuje algorytmy
liniowe, warunkowe

i iteracyjne.

Wyrdznia sie sposrod
innych podczas pracy ze-
spofowej.

Samodzielnie i twérczo
konstruuje rézne rodzaje
algorytméw z wykorzy-
staniem programu Java-
Block.

Samodzielnie i twérczo
konstruuje, analizuje, te-
stuje i dokonuje popra-
wek algorytmow z wyko-
rzystaniem programu Ja-
vaBlock.

Woyjasnia innym jak kon-
struowac algorytmy linio-
we, warunkowe i iteracyj-
ne. Przewodniczy pracy
zespotowej i podejmuje
trafne decyzje podczas




konstruowania algoryt-
mow.

Iteracje w rozwigzywa-
niu problemow, czyli
jak przedstawi¢ algo-
rytm Euklidesa

e Z pomocg konstruuje
jeden z algorytmoéw Eu-
klidesa: z odejmowaniem
lub resztg z dzielenia.

e Z pomocg analizuje wy-
brane algorytmy

o Konstruuje jeden
z algorytmow Euklidesa:
z odejmowaniem lub
resztg z dzielenia.

o We wspotpracy z innymi
analizuje wybrane algo-
rytmy.

Konstruuje algorytm
Euklidesa w dwoch wer-
sjach:

z odejmowaniem i resztg
z dzielenia.

We wspétpracy z innymi
analizuje skonstruowane
algorytmy.

Swiadomie konstruuje

i testuje algorytm Eukli-
desa w dwdéch wersjach:
z odejmowaniem i resztg
z dzielenia.

Analizuje skonstruowane
algorytmy.

Swiadomie i twérczo
konstruuje i testuje algo-
rytm Euklidesa w dwdéch
wersjach: z odejmowa-
niem

i resztg z dzielenia.
Samodzielnie analizuje
skonstruowane algoryt-
my.

Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera i

Uczen:

innych urzadzen cyfrowych

TEMAT

ocena
dopuszczajgca

ocena
dostateczna

ocena
dobra

ocena
bardzo dobra

ocena
celujaca

Animowana kartka

z zyczeniami — pro-

gramowanie w Scra-
tchu

e Z pomocg konstruuje
proste algorytmy stero-
wania obiektami na ekra-
nie z wykorzystaniem
$rodowiska Scratch.

e Z pomocg korzysta
z polecen zawartych
na bloczkach Scratcha.

e Z pomocg realizuje pro-
ste ¢wiczenia polegajgce
na animac;ji obiektéw.

e Z pomocg wykonuje
¢wiczenia zwigzane z
tematem.

¢ Niechetnie uczestniczy
W pracy zespotowe;.

e Konstruuje proste algo-
rytmy sterowania obiek-
tami na ekranie z wyko-
rzystaniem srodowiska
Scratch.

o Wie jak korzystac z pole-

cen zawartych na blocz-
kach Scratcha.
o We wspotpracy z innymi

realizuje ¢wiczenia pole-
gajace na animaciji obiek-

tow.

o We wspotpracy z innymi
wykonuje ¢wiczenia
zwigzane z tematem.

e Biernie uczestniczy
W pracy zespotowe;.

Konstruuje wybrane
algorytmy sterowania
obiektami na ekranie

z wykorzystaniem srodo-
wiska Scratch.

Rozumie jak, i korzysta
z polecen zawartych

na bloczkach Scratcha.
Samodzielnie realizuje
proste projekty polegaja-
ce na animacji obiektow.
Samodzielnie wykonuje
¢wiczenia zwigzane z
tematem.

Bierze udziat w pracy
zespotowe;.

Samodzielnie konstruuje
algorytmy sterowania
obiektami na ekranie

z wykorzystaniem $rodo-
wiska Scratch.

Rozumie na czym polega
praca w Scratchu oraz
jak korzystac z polecen
zawartych na bloczkach.
Samodzielnie realizuje
projekty polegajgce

na animacji obiektow.
Samodzielnie wykonuje
¢wiczenia ttumaczac
sens podejmowanych
dziatan.

Aktywnie uczestniczy

W pracy zespotowe;.

e Samodzielnie i twérczo

konstruuje algorytmy ste-
rowania obiektami

na ekranie z wykorzysta-
niem $rodowiska Scratch.
Rozumie i wyjasnia in-
nym na czym polega pra-
ca w Scratchu oraz jak
korzystac z polecen za-
wartych na bloczkach.
Samodzielnie i twdrczo
realizuje projekty polega-
jace na animacji obiek-
tow.

Samodzielnie i twdrczo
wykonuje ¢wiczenia ttu-
maczgc sens podejmo-
wanych dziatan.
Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy ze-
spotowej; przewodniczy
pracy zespotowe;.

Programujemy gre
w Scratchu

e Z pomocg formutuje
problemy i okresla plan
dziatania.

o We wspotpracy
z innymi formutuje pro-

blemy i okresla plan dzia-

Samodzielnie formutuje
problemy i okresla plan
dziatania.

Samodzielnie formutuje
problemy, okresla plan
dziatania i wyznacza

Samodzielnie i twdrczo
formutuje problemy,
okresla plan dziatania




Z pomocg konstruuje
algorytmy sterowania
obiektami na ekranie

z wykorzystaniem $rodo-
wiska Scratch.

Z pomoca analizuje po-
prawnos¢ konstrukcji da-
nego algorytmu i sposob
dokonania ewentualnej
korekty.

Niechetnie uczestniczy
W pracy zespotowe;.

tania.

o We wspodtpracy

z innymi konstruuje algo-
rytmy sterowania obiek-
tami na ekranie z wyko-
rzystaniem srodowiska
Scratch.

Wraz z innymi analizuje
poprawnos$¢ konstrukciji
danego algorytmu i spo-
séb dokonania ewentual-
nej korekty.

Biernie uczestniczy

W pracy zespotowe;.

Samodzielnie konstruuje
algorytmy sterowania
obiektami na ekranie

z wykorzystaniem $rodo-
wiska Scratch.

Analizuje poprawnos$c¢
konstrukcji danego algo-
rytmu i sposob dokonania
ewentualnej korekty.
Bierze udziat w pracy
zespotowe;.

efekt koncowy.
Samodzielnie konstruuje
algorytmy sterowania
obiektami na ekranie

z wykorzystaniem $rodo-
wiska Scratch oraz wyja-
$nia innym podejmowane
dziatania.

Samodzielnie analizuje
poprawno$c¢ konstrukciji
danego algorytmu i spo-
séb dokonania ewentual-
nej korekty.

Aktywnie uczestniczy

W pracy zespotowe;.

i wyznacza efekt konco-
wy.

Samodzielnie i twérczo
konstruuje algorytmy ste-
rowania obiektami na
ekranie z wykorzysta-
niem srodowiska Scratch
oraz wyjasnia innym po-
dejmowane dziatania.
Samodzielnie analizuje
poprawnos$¢ konstrukciji
danego algorytmu i spo-
séb dokonania ewentual-
nej korekty oraz wyjasnia
te czynnosci innym.
Aktywnie i twérczo
uczestniczy w pracy ze-
spotowej; przewodniczy
pracy zespotowe;.

Tworzymy
i testujemy programy
w Pythonie

Biernie uczestniczy

w ¢wiczeniach zwigza-
nych z wykorzystaniem
Phytona.

Z pomocg formutuje
algorytmy wedtug planu.
Z pomocg konstruuje
algorytmy w Pythonie.

Z pomocg analizuje po-
prawnos¢ konstrukgiji al-
gorytmu.

Niechetnie uczestniczy
W pracy zespotowe;.

Uczestniczy w ¢wicze-
niach zwigzanych z wy-
korzystaniem Phytona.
We wspotpracy

z innymi formutuje algo-
rytmy wedtug planu.

We wspotpracy z innymi
konstruuje algorytmy w
Pythonie.

We wspotpracy z innymi
analizuje poprawnosé
konstrukcji algorytmu.
Biernie uczestniczy

W pracy zespotowe;.

Wie na czym polega
praca z Pythonem.
Poprawnie formutuje
algorytmy wedtug planu.
Samodzielnie konstruuje
algorytmy w Pythonie.
Samodzielnie analizuje
poprawnos¢ konstrukciji
algorytmu.

Bierze udziat w pracy
zespotowe;.

Zna i doskonali zasady
pracy z Pythonem.
Samodzielnie formutuje
algorytmy wedtug planu.
Samodzielnie konstruuje
algorytmy w Pythonie
oraz objasnia innym po-
dejmowane czynnos$ci.
Samodzielnie analizuje
poprawno$¢ konstrukciji
algorytmu i wykonuje
ewentualng korekte.
Aktywnie uczestniczy

W pracy zespotowe;.

Zna i doskonali zasady
pracy z Pythonem oraz
wyjasnia je innym.
Samodzielnie i twérczo
formutuje algorytmy we-
dtug planu.
Samodzielnie i twérczo
konstruuje algorytmy w
Pythonie oraz objasnia
innym podejmowane
Cczynnosci.
Samodzielnie analizuje
poprawnos¢ konstrukgciji
algorytmu, wykonuje
ewentualng korekte

i wyjasnia innym podej-
mowane czynnosci.
Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy ze-
spotowej; przewodniczy
pracy zespotowe;.

Wykorzystanie Py-
thona do prezentacji
dzialania algorytmow

e Z pomocg wykonuje

¢wiczenia konstruujgc al-
gorytmy w Pythonie.

We wspotpracy z innymi
wykonuje ¢wiczenia kon-
struujgc algorytmy w Py-

e Samodzielnie wykonuje

¢wiczenia konstruujgc al-
gorytmy w Pythonie.

Samodzielnie wykonuje
¢wiczenia konstruujac al-
gorytmy w Pythonie oraz

Samodzielnie i twérczo
wykonuje ¢wiczenia kon-
struujgc algorytmy w Py-




e Z pomocg analizuje po-
prawnos¢ konstrukgji al-
gorytmu.

thonie.

We wspotpracy z innymi
analizuje poprawnosé
konstrukcji algorytmu.

Samodzielnie analizuje
poprawnos$¢ konstrukciji
algorytmu.

objasnia innym zasad-
nos¢ kolejnych krokow.
Samodzielnie analizuje
poprawnos$¢ konstrukciji
algorytmu i wykonuje
ewentualng korekte.

thonie oraz objasnia in-
nym zasadnos¢ kolejnych
krokow.

Samodzielnie analizuje
poprawno$¢ konstrukgciji
algorytmu, wykonuje
ewentualng korekte

i wyjasnia innym podej-
mowane czynnos$ci.

Porzadkowanie da-
nych w arkuszu
kalkulacyjnym, czyli
na czym polega
sortowanie
i filtrowanie

e Z pomocg pracuje
w arkuszu kalkulacyjnym
z wykorzystaniem sorto-
wania i filtrowania.

e Z pomocg wykonuje
w arkuszu kalkulacyjnym
¢wiczenia z wykorzysta-
niem poznanych sposo-
bow sortowania i filtro-
wania.

We wspotpracy z innymi
pracuje w arkuszu kalku-
lacyjnym z wykorzysta-
niem sortowania i filtro-
wania.

We wspotpracy z innymi
wykonuje w arkuszu kal-
kulacyjnym proste ¢wi-
czenia

z wykorzystaniem pozna-
nych sposobdéw sortowa-
nia i filtrowania.

Pracuje w arkuszu kalku-
lacyjnym z wykorzysta-
niem sortowania i filtro-
wania.

Po objasnieniach nau-
czyciela samodzielnie
wykonuje w arkuszu kal-
kulacyjnym ¢wiczenia

z wykorzystaniem pozna-
nych sposobdw sortowa-
nia i filtrowania.

Samaodzielnie pracuje

w arkuszu kalkulacyjnym
z wykorzystaniem sorto-
wania i filtrowania.
Samodzielnie wykonuje
w arkuszu kalkulacyjnym
¢wiczenia, analizuje po-
prawnos¢ formut i doko-
nuje ewentualnej korekty
z wykorzystaniem pozna-
nych sposobdéw sortowa-
nia i filtrowania.

Tworczo wykorzystuje
mozliwo$ci arkusza kal-
kulacyjnego Excel do sor-
towania i filtrowania.
Wykorzystujgc mozliwo-
Sci arkusza kalkulacyjne-
go samodzielnie i twor-
czo wykonuje réznorodne
éwiczenia, analizuje po-
prawnos¢ formut i doko-
nuje ewentualnej korekty
z wykorzystaniem po-
znanych sposobow sor-
towania i filtrowania.

Stosowanie funkcji
w arkuszu kalkula-

cyjnym

e Z pomocg stosuje wybra-
ne funkcje w arkuszu kal-
kulacyjnym.

e Z pomocg wprowadza
dane do arkusza i tworzy
formuty.

e Z pomocg wprowadza
dane do arkusza i tworzy
formuty.

We wspotpracy z innymi
stosuje wybrane funkcje
w arkuszu kalkulacyjnym.
We wspotpracy z innymi
wprowadza dane do ar-
kusza i tworzy formuty.

Po wstepnych objasnie-
niach nauczyciela samo-
dzielnie stosuje wybrane
funkcje w arkuszu kalku-
lacyjnym.

Wprowadza dane do
arkusza, dokonuje po-
prawek, usuwa, tworzy

i kopiuje formuty.

Samodzielnie stosuje
wybrane funkcje w arku-
szu kalkulacyjnym.
Samodzielnie wprowadza
dane do arkusza, doko-
nuje poprawek, usuwa,
tworzy i kopiuje formuty.

Wykorzystuje mozliwosci
arkusza kalkulacyjnego
samodzielnie stosujgc
wybrane funkcje w arku-
szu kalkulacyjnym.
Samodzielnie wprowadza
dane do arkusza; wyko-
rzystujgc jego mozliwo-
$ci, dokonuje poprawek,
usuwa, tworzy i kopiuje
formuty.

Rozwigzywanie pro-
bleméw
w arkuszu kalkulacyj-
nym
z wykorzystaniem
chmury

e Z pomocg formutuje
algorytmy w chmurze
wykorzystaniem arkusza
kalkulacyjnego na dysku
Google.

e Z pomocg nauczyciela
lub innych uczniéw for-
mutuje algorytmy wedtug

We wspotpracy z innymi
formutuje algorytmy

w chmurze wykorzysta-
niem arkusza kalkulacyj-
nego na dysku Google.
We wspotpracy z innymi
formutuje algorytmy we-
dtug planu.

Formutuje algorytmy

w chmurze wykorzysta-
niem arkusza kalkulacyj-
nego na dysku Google.
Po wstepnych objasnie-
niach formutuje algorytmy
wedtug planu.
Wprowadza dane

Samodzielnie formutuje
algorytmy w chmurze wy-
korzystaniem arkusza
kalkulacyjnego na dysku
Google.

Samodzielnie formutuje
algorytmy wedtug planu.
Samodzielnie wprowadza

Samodzielnie i twdrczo
formutuje algorytmy

w chmurze wykorzysta-
niem arkusza kalkulacyj-
nego na dysku Google.
Samodzielnie i twdrczo
formutuje algorytmy we-
dtug planu.




planu.

Z pomocg wprowadza
dane do arkusza i tworzy
formulty.

Z pomocg innych stosuje
adresowanie wzgledne
w arkuszu. Niechetnie
uczestniczy w pracy ze-
spotowe;.

We wspotpracy z innymi
wprowadza dane do ar-
kusza i tworzy formuty.
Po objasnieniach nau-
czyciela do obliczeh sto-
suje adresowanie
wzgledne

w arkuszu.

Biernie uczestniczy

w pracy zespotowe;.

do arkusza, dokonuje po-
prawek, usuwa, tworzy

i kopiuje formuty.

Po objasnieniach nau-
czyciela do obliczen sto-
suje roznego rodzaju ad-
resowanie w arkuszu.
Uczestniczy w pracy ze-
spotowej.

dane do arkusza, doko-
nuje poprawek, usuwa,
tworzy i kopiuje formuty.
Do obliczen stosuje roz-
nego rodzaju adresowa-
nie w arkuszu.

Aktywnie uczestniczy

w pracy zespotowe;.

Samodzielnie wprowadza
dane do arkusza; wyko-
rzystujgc jego mozliwo-
$ci, dokonuje poprawek,
usuwa, tworzy i kopiuje
formuty.

Do obliczen stosuje roz-
nego rodzaju adresowa
nie w arkuszu maksy-
malnie wykorzystujac
mozliwo$ci oprogramo-
wania.

Aktywnie i twérczo
uczestniczy w pracy ze-
spotowej; przewodniczy
pracy zespotowe;.

Graficzna prezenta-
cja danych i wynikéw
w arkuszu kalkula-
cyjnym

Z pomoca wstawia wy-
kresy prezentujgce dane
i wyniki oraz je formatuje.
Niechetnie uczestniczy
W pracy zespotowe;.

We wspotpracy z innymi

wstawia wykresy prezen-
tujace dane i wyniki oraz
je formatuje.

Biernie uczestniczy

W pracy zespotowe;.

Po wstepnych objasnie-
niach nauczyciela wsta-
wia wykresy prezentujgce
dane i wyniki oraz je for-
matuje.

Uczestniczy w pracy
zespotowe;.

Samodzielnie wstawia
wykresy prezentujgce
dane i wyniki oraz je for-
matuje.

Aktywnie uczestniczy

W pracy zespotowe;.

Wykorzystuje mozliwosci
arkusza kalkulacyjnego
samodzielnie wstawiajgc
wykresy prezentujgce
dane i wyniki oraz je for-
matuje.

Aktywnie i twérczo
uczestniczy w pracy ze-
spotowej; przewodniczy
pracy zespotowe;.

Projektowanie szkol-
nej witryny interne-
towej. Podstawy
jezyka HTML

Z pomoca wykorzystuje
podstawy jezyka HTML.
Z pomocg wyszukuje

w internecie materiaty
niezbedne do pracy.

Po wyjasnieniu rozumie
co to jest prawo autorskie
i etyka pracy z informa-

cjami.

Zna podstawy jezyka
HTML.

Wspdlnie z innymi wy-
szukuje w internecie ma-
teriaty niezbedne do pra-
cy.

Wie co to jest prawo
autorskie i etyka pracy

z informacjami.

Wykorzystuje podstawy
jezyka HTML.
Wyszukuje w internecie
materiaty niezbedne do
pracy.

Rozumie konieczno$¢
poszanowania prawa au-
torskiego i etyki pracy

z informacjami.

Samodzielnie wykorzy-
stuje podstawy jezyka
HTML.

Wyszukuje w internecie

i krytycznie ocenia mate-
riaty niezbedne do pracy.
Rozumie i wyjasnia in-
nym koniecznos¢ posza-
nowania prawa autor-
skiego i etyki pracy z in-
formacjami.

Samodzielnie i twérczo
wykorzystuje podstawy

jezyka HTML.

Samodzielnie wyszukuje
w internecie i krytycznie
ocenia materiaty nie-
zbedne do twérczej pra-
cy.

Rozumie i wyjasnia in-
nym koniecznos$¢ posza-
nowania prawa autor-
skiego

i etyki pracy z informa-
cjami oraz podaje przy-
ktady wiasciwego poste-
powania.




Realizacja projektow z wykorzystaniem komputera, aplikacji i urzadzen cyfrowych

Uczen:

TEMAT

ocena
dopuszczajaca

ocena
dostateczna

ocena
dobra

ocena
bardzo dobra

ocena
celujaca

Tworzymy reklame
szkotly — projekt
grupowy

e Z pomocg planuje dziata-
nia zwigzane z tematem
zajec¢ oraz wyszukuje in-
formacje w internecie.

e Z pomocg innych opra-
cowuje zebrane materia-
ty: wpisuje teksty, wsta-
wia do tekstu obrazki
i zdjecia.

e Z pomocg drukuje caty
dokument.

Wspdlnie z innymi planu-
je dziatania zwigzane z
tematem zaje¢ oraz wy-
szukuje informacje w in-
ternecie.

We wspotpracy

Z innymi opracowuje ze-
brane materiaty: wpisuje
teksty, stosuje kolumny,
wstawia do tekstu obrazki
i zdjecia.

Z pomocg sprawdza
poprawnos$¢ ortograficzng
dokumentu.

Wspdlnie z innymi druku-
je caty dokument.

¢ Planuje dziatania zwigza-

ne z tematem zajec i wy-
szukuje informacje

w réznych zrodtach.

Po wstepnych objasnie-
niach nauczyciela opra-
cowuje zebrane materia-
ty: poprawnie wpisuje

i formatuje teksty, stosuje
kolumny, wstawia do tek-
stu obrazki i zdjecia.
Wspdlnie z innymi
sprawdza poprawnos¢
ortograficzng dokumentu.
Drukuje caty dokument.

Samodzielnie planuje
dziatania zwigzane z te-
matem zajec, wyszukuje
i selekcjonuje informacje
w réznych zrodtach.
Samodzielnie opracowuje
zebrane materiaty: po-
prawnie wpisuje i forma-
tuje teksty, stosuje ko-
lumny i tabulatory, wsta-
wia i formatuje obrazki

i zdjecia.

Sprawdza poprawnos¢é
ortograficzng dokumentu.
Drukuje catos¢ lub wy-
brane strony.

e Samodzielnie i tworczo

planuje dziatania zwigza-
ne z tematem zaje¢, wy-
szukuje i selekcjonuje in-
formacje w réznych zro-
dtach.

Samodzielnie opracowuje
zebrane materiaty oraz
wyjasnia innym wykony-
wane czynnosci: po-
prawnie wpisuje i forma-
tuje teksty, stosuje ko-
lumny i tabulatory, wsta-
wia i formatuje obrazki

i zdjecia.

Sprawdza poprawnos$é
ortograficzng dokumentu
i wyjasnia innym, jak wy-
konac te czynnosc.
Drukuje cato$¢ lub wy-
brane strony i wyjasnia
innym, jak wykonac¢ te
czynnoscE.

Wykorzystanie
w reklamie efektu
przenikania zdje¢

e Z pomocg podejmuje
dziatania postugujgc sie
poznanymi narzedziami
programu graficznego
GIMP.

e We wspotpracy z innymi
doskonali wrazliwos¢ es-
tetyczng i poczucie este-
tyki podczas obroébki cy-
frowej grafiki.

e Z pomocg korzysta z
wybranych narzedzi pro-
gramu GIMP do realizacji

We wspotpracy z innymi
podejmuje dziatania po-
stugujac sie poznanymi
narzedziami programu
graficznego GIMP.

We wspotpracy z innymi
doskonali wrazliwos¢ es-
tetyczng i poczucie este-
tyki podczas obrébki cy-
frowej grafiki.

Po wyjasnieniu korzysta
z wybranych narzedzi
programu GIMP do reali-

Planuje prace i podejmu-
je dziatania postugujac
sie poznanymi narze-
dziami programu graficz-
nego GIMP.

Doskonali wrazliwos¢
estetyczng i poczucie es-
tetyki podczas obrobki
cyfrowej grafiki.
Wykorzystuje wybrane
narzedzia programu
GIMP do realizacji projek-
tu.

Samodzielnie planuje
prace i podejmuje dziata-
nia postugujac sie po-
znanymi narzedziami
programu graficznego
GIMP.

Samodzielnie doskonali
wrazliwos¢ estetyczng

i poczucie estetyki pod-
czas obrobki cyfrowej
grafiki.

Wykorzystuje mozliwosci
programu GIMP do reali-

Samodzielnie i twdrczo
planuje prace i podejmuje
dziatania postugujgc sie
poznanymi narzedziami
programu graficznego
GIMP.

Samodzielnie i twdrczo
doskonali wrazliwos¢ es-
tetyczng i poczucie este-
tyki podczas obroébki cy-
frowej grafiki.

o Maksymalnie wykorzystu-

je mozliwo$ci programu




projektu.

zacji projektu.

zacji projektu.

GIMP do realizaciji pro-
jektu.

Na czym polega
optymalizacja pli-
kéw graficznych —
obrébka cyfrowa
grafiki

Zna pojecie format gra-
ficzny

Z pomocg doskonali
umiejetnosci zwigzane

z optymalizacjg plikow
graficznych w zaleznosci
od ich przeznaczenia

Zna pojecia: format gra-
ficzny, obraz rastrowy,
grafika wektorowa.
Wspdlnie z innymi wyko-
nuje ¢wiczenia zwigzane
z optymalizacjg plikéw
graficznych w zaleznosci
od ich przeznaczenia.

Zna pojecia: format gra-
ficzny, obraz rastrowy,
grafika wektorowa, opty-
malizacja grafiki.
Doskonali umiejetnosci
zwigzane z optymalizacjg
plikéw graficznych w za-
leznosci od ich przezna-
czenia.

Rozumie pojecia: format
graficzny, obraz rastrowy,
grafika wektorowa, opty-
malizacja grafiki.
Samodzielnie wykorzy-
stuje umiejetnosci zwig-
zane z optymalizacja pli-
kow graficznych w zalez-
nosci od ich przeznacze-
nia.

Rozumie i wyjasnia in-
nym pojecia: format gra-
ficzny, obraz rastrowy,
grafika wektorowa, opty-
malizacja grafiki.
Samodzielnie i twdrczo
wykorzystuje umiejetno-
$ci zwigzane z optymali-
zacjg plikéw graficznych
w zaleznosci od ich prze-
znaczenia.

Wspoéltworzenie do-
kumentéw wielostro-
nicowych — realizacja
projektu w chmurze

Tylko z pomocg innych
umie wspotpracowac

z innymi nad dokumen-
tem i wstawia w chmurze
nagtowek i stopke.

Wspdlnie z innymi pracu-
je w chmurze nad doku-
mentem.

Wspétpracujgc z innymi
wstawia w chmurze na-
gtowek i stopke.

Wie na czym polega
praca w chmurze i umie
wspotpracowaé z innymi
nad dokumentem korzy-
stajgc z chmury.

Potrafi stosowa¢ w
chmurze nagtéwek

i stopke oraz numerowa-
nie stron.

Samodzielnie pracuje

w chmurze oraz pokazu-
je, w jaki sposéb mozna
wspotpracowac z innymi
nad dokumentem korzy-
stajgc z chmury.

Potrafi stosowa¢ w chmu-
rze style nagtéwkow,
wstawic¢ nagtéwek

i stopke oraz numerowa-
nie stron.

Samodzielnie pracuje

i wyjasnia innym na czym
polega praca w chmurze
oraz pokazuje, w jaki
sposéb mozna wspotpra-
cowac z innymi nad do-
kumentem korzystajgc

z chmury.

Potrafi stosowa¢ w chmu-
rze style nagtéwkow,
wstawi¢ nagtéwek i stop-
ke oraz numerowanie
stron i wyjasnia innym,
jak krok po kroku wyko-
nac te czynnosci.

Nagrywanie i obrob-
ka cyfrowa filméw

Wie do czego stuzy pro-
gram Windows Movie
Maker.

Z pomoca montuje filmy

i nagrywa wideo z uzy-
ciem kamery internetowej
w Windows Movie Maker.

Po wyjasnieniu wie na
czym polega montaz fil-
mow w programie Win-
dows Movie Maker.
Wspdlnie z innymi montu-
je filmy i nagrywa wideo

z uzyciem kamery inter-
netowej w Windows Mo-
vie Maker.

Wie na czym polega
montaz filméw w progra-
mie Windows Movie Ma-
ker.

Samodzielnie montuje
filmy i nagrywa wideo

z uzyciem kamery inter-
netowej w Windows Mo-
vie Maker.

Rozumie na czym polega
montaz, nagrywanie

i obrébka cyfrowa filmow
w programie Windows
Movie Maker.
Samodzielnie montuje
filmy, nagrywa wideo

z uzyciem kamery inter-
netowej, odtwarza plik
wideo i ustawia poziom
gtosnosci filmu w Win-
dows Movie Maker.

Rozumie i wyjasnia in-
nym na czym polega na-
grywania i obrobka cy-
frowa filméw w programie
Windows Movie Maker.
Samodzielnie i twérczo
montuje filmy, nagrywa
wdeo z uzyciem kamery
internetowej, odtwarza
plik wideo, ustawia po-
ziom gtosnosci i okresla
punkt poczatkowy i kon-
cowy filmu w Windows
Movie Maker.




Praca nad projektem
»Miejscaw Polsce,
ktére warto odwie-

dzi¢”

e Z pomocg wyszukuje
informacje potrzebne
do prezentacji danego
zagadnienia.

e Z pomocg tworzy prezen-
tacje multimedialng lub
montuje film.

¢ Niechetnie uczestniczy
W pracy zespotowe;.

o We wspodtpracy
z innymi gromadzi mate-
riaty do projektu.

o We wspotpracy z innymi
tworzy prezentacje mul-
timedialng lub montuje
film.

e Biernie uczestniczy
w pracy zespotowe;.

Dzieli zadanie gtéwne na
zadania czgstkowe

i gromadzi materiaty.
Wyszukuje i gromadzi
informacje potrzebne

do prezentacji danego
zagadnienia.

Korzysta z mozliwosci
programu do tworzenia
prezentacji multimedial-
nych lub montazu filmow.
Uczestniczy w pracy
zespotowej.

Samodzielnie dzieli za-
danie gtéwne na zadania
czgstkowe, okresla zada-
nia w ramach swojej gru-
py i gromadzi materiaty.
Wyszukuje, gromadzi

i analizuje informacje po-
trzebne do prezentacji
danego zagadnienia.
Samodzielnie korzysta

z mozliwosci programu
do tworzenia prezentaciji
multimedialnych lub mon-
tazu filmow.

Aktywnie uczestniczy

w pracy zespotowe;.

e Samodzielnie i twérczo
dzieli zadanie gtéwne
na zadania czastkowe,
okresla zadania w ra-
mach swojej grupy i gro-
madzi materiaty.

e Samodzielnie wyszukuje,
gromadzi i analizuje in-
formacje potrzebne
do prezentacji danego
zagadnienia.

o Tworczo wykorzystuje
mozliwo$ci programu
do tworzenia prezentaciji
multimedialnych lub mon-
tazu filmow.

o Aktywnie i twérczo
uczestniczy w pracy ze-
spofowej.

Postugiwanie sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi. Przestrzeganie prawa i zasad BHP

Uczen:

TEMAT

ocena
dopuszczajgca

ocena
dostateczna

ocena
dobra

ocena
bardzo dobra

ocena
celujaca

Postugiwanie sie
urzadzeniami cyfro-
wymi. Wspoétczesne

zastosowania in-

formatyki

e Z pomocg doskonali
umiejetnosci postugiwa-
nia sie urzgdzeniami cy-
frowymi.

e Z pomocg wykonuje

prezentacje multimedial-

ng na zadany temat

w programie PowerPoint.

Niechetnie uczestniczy

W pracy zespotowe;.

¢ Po wyjasnieniu wie co to
jest etyka pracy z infor-
macjami i prawo autor-
skie.

o Doskonali umiejetnosci
postugiwania sie urzg-
dzeniami cyfrowymi.

o Wykonuje prezentacje
multimedialng na zadany
temat w programie Po-
werPoint.

e Biernie uczestniczy
W pracy zespotowe;.

e Wie co to jest etyka pracy

z informacjami i prawo
autorskie.

Wykorzystuje w praktyce
i doskonali umiejetnosci
postugiwania sie urza-
dzeniami cyfrowymi.
Samodzielnie wykonuje
prezentacje multimedial-
ng na zadany temat w
programie PowerPoint,
wie jak wstawic i usung¢
hipertagcze oraz wyjasnia
te czynnosci innym.
Uczestniczy w pracy
zespotowe;.

Przestrzega etyki pracy
z informacjami i respektu-
je prawo autorskie.

Wykorzystuje w praktyce
i doskonali umiejetnosci
postugiwania sie urza-
dzeniami cyfrowymi oraz
wypowiada sie na temat
ich kilku zastosowan.
Samodzielnie wykonuje
prezentacje multimedial-
nag na zadany temat

w programie PowerPoint
oraz z wykorzystaniem
dysku Google, wie jak
wstawi¢ i usuna¢ hipertg-
cze oraz wyjasnia

te czynnosci innym.
Aktywnie uczestniczy

w pracy zespotowe;.

o Twoérczo wykorzystuje
w praktyce i doskonali
umiejetnosci postugiwa-
nia sie urzadzeniami cy-
frowymi oraz wypowiada
sie na temat ich wielu za-
stosowarn.

o Wykorzystuje wiasne,
tworcze pomysty do wy-
konania prezentacji mul-
timedialnej na zadany
temat w programie Po-
werPoint oraz z wykorzy-
staniem dysku Google,
wie jak wstawi¢ i usungc
hipertacze oraz wyjasnia
te czynnosci innym.




Przestrzega etyki pracy
z informacjami i respek-
tuje prawo autorskie oraz
podaje przyktady wtasci-
wego postgpowania.

o Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy ze-
spotowe;.

e Przestrzega etyki pracy
z informacjami, respektu-
je prawo autorskie oraz
wyjasnia koniecznos¢
stosowania tych przepi-
sOw w praktyce.

Ochrona wiasnosci
intelektualnej —
wspoéttworzenie do-
kumentu
w chmurze

Po wyjasnieniu nauczy-
ciela rozumie pojecia:
etyczne postepowanie

z informacjami i posza-
nowanie wtasnosci inte-
lektualnej.

Z pomoca stosuje odpo-
wiednie narzedzia do-
stepne w dokumentach
Google do przygotowania
w chmurze schematu
na zadany temat.
Niechetnie uczestniczy
W pracy zespotowe;.

Rozumie pojecia: etyczne
postepowanie z informa-
cjami i poszanowanie
wiasnosci intelektualnej.
Wspdlnie z innymi stosu-
je odpowiednie narze-
dzia dostepne w doku-
mentach Google do przy-
gotowania w chmurze
schematu na zadany te-
mat.

Biernie uczestniczy

W pracy zespotowe;.

Wie na czym polega
etyczne postepowanie
z informacjami i posza-
nowanie wtasnosci inte-
lektualne;.

Stosuje odpowiednie
narzedzia dostepne

w dokumentach Google
do przygotowania

w chmurze schematu
na zadany temat.
Uczestniczy w pracy
zespotowe;.

Wyjasnia na czym polega
etyczne postepowanie

z informacjami i posza-
nowanie wtasnosci inte-
lektualne;.

Samodzielnie stosuje
odpowiednie narzedzia
dostepne w dokumentach
Google do przygotowania
w chmurze schematu

na zadany temat.
Aktywnie uczestniczy

W pracy zespotowe;.

e Rozumie i wyjasnia in-
nym na konkretnych
przyktadach na czym po-
lega etyczne postepowa-
nie
z informacjami i posza-
nowanie wtasnosci inte-
lektualnej.

e Samodzielnie i twdrczo
stosuje odpowiednie na-
rzedzia dostepne w do-
kumentach Google
do przygotowania
w chmurze schematu
na zadany temat.

o Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy ze-
spotowe;.

Kwestie etyczne
zwigzane
z wykorzystywaniem
komputeréw i sieci

Z pomocg przygotowuje
krétkie opracowanie

w grupie na jeden z te-
matéw dotyczacych kwe-
stii etycznych zwigzanych
z wykorzystaniem kom-
puteréw i sieci.
Niechetnie uczestniczy

W pracy zespotowe;.

We wspotpracy z innymi
przygotowuje kroétkie
opracowanie w grupie

na jeden z tematéw doty-
czacych kwestii etycz-
nych zwigzanych z wyko-
rzystaniem komputeréw

i sieci.

Biernie uczestniczy

W pracy zespotowej

Przygotowuje krétkie
opracowanie w grupie

na jeden z tematéw doty-
czacych kwestii etycz-
nych zwigzanych z wyko-
rzystaniem komputerow

i sieci.

Uczestniczy w pracy
zespotowe;.

Przygotowuje opracowa-
nie w grupie na jeden

z tematow dotyczgcych
kwestii etycznych zwig-
zanych z wykorzystaniem
komputerdw i sieci.
Aktywnie uczestniczy

w pracy zespotowe;.

¢ Przygotowuje przekrojo-
we i wyczerpujgce opra-
cowanie w grupie na je-
den z tematow dotycza-
cych kwestii etycznych
zwigzanych z wykorzy-
staniem komputeréw
i sieci.

o Aktywnie i twérczo
uczestniczy w pracy ze-
spotowej.




