
Wymagania edukacyjne z informatyki dla klasy 8 oparte na Programie Informatyka Europejczyka 

Rozumienie, analizowanie i rozwiązywanie problemów 

Uczeń: 

TEMAT 
ocena 

dopuszczająca 
ocena 

dostateczna 
ocena 
dobra 

ocena 
bardzo dobra 

ocena 
celująca 

Algorytmy wyszuki-
wania 

 i porządkowania 

 
 

 Po objaśnieniach wie, 
co to jest sortowanie. 

 Wymienia nazwy sposo-
bów sortowania: przez 
wybieranie i zliczanie. 

 Z pomocą wypowiada się 
o etapach rozwiązywania 
problemów.  

 Z pomocą stosuje  
w praktyce poznane spo-
soby sortowania. 

 

 Wie, co to jest sortowa-
nie. 

 Zna sposoby sortowania: 
przez wybieranie  
i zliczanie. 

 Wie, że są etapy rozwią-
zywania problemów. 

 We współpracy  
z innymi stosuje  
w praktyce poznane spo-
soby sortowania. 

 Rozumie, co to jest sor-
towanie i na czym ono 
polega. 

 Rozumie i zna sposoby 
sortowania: przez wybie-
ranie i zliczanie. 

 Wie, jakie są etapy roz-
wiązywania problemów. 

 Samodzielnie stosuje  
w praktyce poznane spo-
soby sortowania. 

 

 Wyjaśnia, co to jest sor-
towanie i na czym ono 
polega. 

 Wyjaśnia na czym pole-
gają sposoby sortowania: 
przez wybieranie  
i zliczanie. 

 Zna etapy rozwiązywania 
problemów. 

 Świadomie stosuje  
w praktyce poznane spo-
soby sortowania. 

 

 Podaje wiele przykładów 
sortowania i wyjaśnia, 
co to jest sortowanie 
i na czym ono polega. 

 Podaje przykłady i wy-
czerpująco wyjaśnia 
na czym polegają sposo-
by sortowania: przez wy-
bieranie i zliczanie. 

 Zna etapy rozwiązywania 
problemów  i rozumie cel 
ich określania. 

 Świadomie i twórczo 
stosuje w praktyce po-
znane sposoby sortowa-
nia. 

Rozwiązywanie pro-
blemów za pomocą 

JavaBlock 

 

 Z pomocą konstruuje 
znane algorytmy z wyko-
rzystaniem programu Ja-
vaBlock. 

 Z pomocą testuje algo-
rytmy liniowe.  

 Biernie uczestniczy  
w pracy zespołowej. 

 Samodzielnie konstruuje 
znane algorytmy  
z wykorzystaniem pro-
gramu JavaBlock. 

 Testuje wybrane algoryt-
my z wykorzystaniem 
programu JavaBlock. 

 Konstruuje algorytmy 
liniowe.  

 Bierze udział w pracy 
zespołowej. 

 Samodzielnie konstruuje 
wybrane rodzaje algoryt-
mów z wykorzystaniem 
programu JavaBlock. 

 Samodzielnie konstruuje, 
 i testuje algorytmy  
z wykorzystaniem pro-
gramu JavaBlock. 

 Konstruuje algorytmy 
liniowe oraz wybrane al-
gorytmy warunkowe i ite-
racyjne.  

 Bierze czynny udział  
w pracy zespołowej. 

 Samodzielnie konstruuje 
różne rodzaje algorytmów 
z wykorzystaniem pro-
gramu JavaBlock. 

 Samodzielnie konstruuje, 
analizuje, testuje  
i dokonuje poprawek al-
gorytmów z wykorzysta-
niem programu Java-
Block. 

 Konstruuje algorytmy 
liniowe, warunkowe  
i iteracyjne.  

 Wyróżnia się spośród 
innych podczas pracy ze-
społowej. 

 

 Samodzielnie i twórczo 
konstruuje różne rodzaje 
algorytmów z wykorzy-
staniem programu Java-
Block. 

 Samodzielnie i twórczo 
konstruuje, analizuje, te-
stuje i dokonuje popra-
wek algorytmów z wyko-
rzystaniem programu Ja-
vaBlock. 

 Wyjaśnia innym jak kon-
struować algorytmy linio-
we, warunkowe i iteracyj-
ne. Przewodniczy pracy 

zespołowej i podejmuje 
trafne decyzje podczas 



konstruowania algoryt-
mów. 

Iteracje w rozwiązywa-
niu problemów, czyli 
jak przedstawić algo-

rytm Euklidesa 

 

 Z pomocą konstruuje 
jeden z algorytmów Eu-
klidesa: z odejmowaniem  
lub resztą  z dzielenia. 

 Z pomocą analizuje wy-
brane algorytmy  

 Konstruuje jeden  
z algorytmów Euklidesa: 
 z odejmowaniem  lub 
resztą z dzielenia. 

 We współpracy z innymi 
analizuje wybrane algo-
rytmy. 

 

 Konstruuje algorytm 
Euklidesa w dwóch wer-
sjach:   
z odejmowaniem i resztą 
z dzielenia.  

 We współpracy z innymi 
analizuje skonstruowane 
algorytmy. 

 

 Świadomie konstruuje  
i testuje algorytm Eukli-
desa w dwóch wersjach:  
z odejmowaniem i resztą  
z dzielenia. 

 Analizuje skonstruowane 
algorytmy. 

 Świadomie i twórczo 
konstruuje i testuje algo-
rytm Euklidesa w dwóch 
wersjach: z odejmowa-
niem  
i resztą z dzielenia. 

 Samodzielnie analizuje 
skonstruowane algoryt-
my. 

Programowanie i rozwiązywanie problemów z wykorzystaniem komputera i innych urządzeń cyfrowych 

Uczeń: 

TEMAT 
ocena 

dopuszczająca 
ocena 

dostateczna 
ocena 
dobra 

ocena 
bardzo dobra 

ocena 
celująca 

Animowana kartka  
z życzeniami — pro-
gramowanie w Scra-

tchu 

 

 Z pomocą konstruuje 
proste algorytmy stero-
wania obiektami na ekra-
nie z wykorzystaniem 
środowiska Scratch. 

 Z pomocą korzysta 
z poleceń zawartych 
na bloczkach Scratcha.  

 Z pomocą realizuje pro-
ste ćwiczenia polegające 
na animacji obiektów. 

 Z pomocą wykonuje 
ćwiczenia związane z 
tematem. 

 Niechętnie uczestniczy  
w pracy zespołowej. 

 Konstruuje proste algo-
rytmy sterowania obiek-
tami na ekranie z wyko-
rzystaniem środowiska 
Scratch. 

 Wie jak korzystać z pole-
ceń zawartych na blocz-
kach Scratcha. 

 We współpracy z innymi 
realizuje ćwiczenia pole-
gające na animacji obiek-
tów. 

 We współpracy z innymi 
wykonuje ćwiczenia 
związane z tematem. 

 Biernie uczestniczy  
w pracy zespołowej. 

 Konstruuje wybrane 
algorytmy sterowania 
obiektami na ekranie 
z wykorzystaniem środo-
wiska Scratch. 

 Rozumie jak, i korzysta  
z poleceń zawartych 
na bloczkach Scratcha. 

 Samodzielnie realizuje 
proste projekty polegają-
ce na animacji obiektów. 

 Samodzielnie wykonuje 
ćwiczenia związane z 
tematem. 

 Bierze udział w pracy 
zespołowej. 

 Samodzielnie konstruuje 
algorytmy sterowania 
obiektami na ekranie  
z wykorzystaniem środo-
wiska Scratch. 

 Rozumie na czym polega 
praca w Scratchu oraz 
jak korzystać z poleceń 
zawartych na bloczkach. 

 Samodzielnie realizuje 
projekty polegające 
na animacji obiektów. 

 Samodzielnie wykonuje 
ćwiczenia tłumacząc 
sens podejmowanych 
działań. 

 Aktywnie uczestniczy  
w pracy zespołowej. 

 

 Samodzielnie i twórczo 
konstruuje algorytmy ste-
rowania obiektami 
na ekranie z wykorzysta-
niem środowiska Scratch. 

 Rozumie i wyjaśnia in-
nym na czym polega pra-
ca w Scratchu oraz jak 
korzystać z poleceń za-
wartych na bloczkach. 

 Samodzielnie i twórczo 
realizuje projekty polega-
jące na animacji obiek-
tów. 

 Samodzielnie i twórczo 
wykonuje ćwiczenia tłu-
macząc sens podejmo-
wanych działań. 

 Aktywnie i twórczo 
uczestniczy w pracy ze-
społowej; przewodniczy 
pracy zespołowej. 

Programujemy grę 
w  Scratchu 

 

 Z pomocą formułuje 
problemy i określa plan 
działania. 

 We współpracy  
z innymi formułuje pro-
blemy i określa plan dzia-

 Samodzielnie formułuje 
problemy i określa plan 
działania. 

 Samodzielnie formułuje 
problemy, określa plan 
działania i wyznacza 

 Samodzielnie i twórczo 
formułuje problemy, 
określa plan działania 



 Z pomocą konstruuje 
algorytmy sterowania 
obiektami na ekranie  
z wykorzystaniem środo-
wiska Scratch. 

 Z pomocą analizuje po-
prawność konstrukcji da-
nego algorytmu i sposób 
dokonania ewentualnej 
korekty. 

 Niechętnie uczestniczy  
w pracy zespołowej. 

łania. 

 We współpracy  
z innymi konstruuje algo-
rytmy sterowania obiek-
tami na ekranie z wyko-
rzystaniem środowiska 
Scratch. 

 Wraz z innymi analizuje 
poprawność konstrukcji 
danego algorytmu i spo-
sób dokonania ewentual-
nej korekty. 

 Biernie uczestniczy  
 w pracy zespołowej. 

 

 Samodzielnie konstruuje 
algorytmy sterowania 
obiektami na ekranie  
z wykorzystaniem środo-
wiska Scratch. 

 Analizuje poprawność 
konstrukcji danego algo-
rytmu i sposób dokonania 
ewentualnej korekty. 

 Bierze udział w pracy 
zespołowej. 

efekt końcowy. 

 Samodzielnie konstruuje 
algorytmy sterowania 
obiektami na ekranie  
z wykorzystaniem środo-
wiska Scratch oraz wyja-
śnia innym podejmowane 
działania. 

 Samodzielnie analizuje 
poprawność konstrukcji 
danego algorytmu i spo-
sób dokonania ewentual-
nej korekty. 

 Aktywnie uczestniczy  
w pracy zespołowej. 

 

i wyznacza efekt końco-
wy. 

 Samodzielnie i twórczo 
konstruuje algorytmy ste-
rowania obiektami na 
ekranie z wykorzysta-
niem środowiska Scratch 
oraz wyjaśnia innym po-
dejmowane działania. 

 Samodzielnie analizuje 
poprawność konstrukcji 
danego algorytmu i spo-
sób dokonania ewentual-
nej korekty oraz wyjaśnia 
te czynności innym. 

 Aktywnie i twórczo 
uczestniczy w pracy ze-
społowej; przewodniczy 
pracy zespołowej. 

Tworzymy  
i testujemy programy  

w Pythonie 

 

 Biernie uczestniczy  
w ćwiczeniach związa-
nych z wykorzystaniem 
Phytona. 

 Z pomocą formułuje 
algorytmy według planu. 

 Z pomocą konstruuje 
algorytmy w Pythonie. 

 Z pomocą analizuje po-
prawność konstrukcji al-
gorytmu. 

 Niechętnie uczestniczy 
 w pracy zespołowej. 

 

 Uczestniczy w ćwicze-
niach związanych z wy-
korzystaniem Phytona. 

 We współpracy  
z innymi formułuje algo-
rytmy według planu. 

 We współpracy  z innymi 
konstruuje algorytmy w 
Pythonie. 

 We współpracy z innymi 
analizuje poprawność 
konstrukcji algorytmu. 

 Biernie uczestniczy  
w pracy zespołowej. 

 

 Wie na czym polega 
praca z Pythonem. 

 Poprawnie formułuje 
algorytmy według planu. 

 Samodzielnie konstruuje 
algorytmy w Pythonie. 

 Samodzielnie analizuje 
poprawność konstrukcji 
algorytmu. 

 Bierze udział w pracy 
zespołowej. 

 

 Zna i doskonali zasady 
pracy z Pythonem. 

 Samodzielnie formułuje 
algorytmy według planu. 

 Samodzielnie konstruuje 
algorytmy w Pythonie 
oraz objaśnia innym po-
dejmowane czynności. 

 Samodzielnie analizuje 
poprawność konstrukcji 
algorytmu i wykonuje 
ewentualną korektę. 

 Aktywnie uczestniczy  
w pracy zespołowej. 

 
 

 Zna i doskonali zasady 
pracy z Pythonem oraz 
wyjaśnia je innym. 

 Samodzielnie i twórczo 
formułuje algorytmy we-
dług planu. 

 Samodzielnie i twórczo 
konstruuje algorytmy w 
Pythonie oraz objaśnia 
innym podejmowane 
czynności. 

 Samodzielnie analizuje 
poprawność konstrukcji 
algorytmu, wykonuje 
ewentualną korektę  
i wyjaśnia innym podej-
mowane czynności. 

 Aktywnie i twórczo 
uczestniczy w pracy ze-
społowej; przewodniczy 
pracy zespołowej. 

Wykorzystanie Py-
thona do prezentacji 
działania algorytmów 

 Z pomocą wykonuje 
ćwiczenia konstruując al-
gorytmy w Pythonie. 

 We współpracy z innymi 
wykonuje ćwiczenia kon-
struując algorytmy w Py-

 Samodzielnie wykonuje 
ćwiczenia konstruując al-
gorytmy w Pythonie. 

 Samodzielnie wykonuje 
ćwiczenia konstruując al-
gorytmy w Pythonie oraz 

 Samodzielnie i twórczo 
wykonuje ćwiczenia kon-
struując algorytmy w Py-



  Z pomocą analizuje po-
prawność konstrukcji al-
gorytmu. 

 

thonie. 

 We współpracy z innymi 
analizuje poprawność 
konstrukcji algorytmu. 

 

 Samodzielnie analizuje 
poprawność konstrukcji 
algorytmu. 

 

objaśnia innym zasad-
ność kolejnych kroków. 

 Samodzielnie analizuje 
poprawność konstrukcji 
algorytmu i wykonuje 
ewentualną korektę. 

 

thonie oraz objaśnia in-
nym zasadność kolejnych 
kroków. 

 Samodzielnie analizuje 
poprawność konstrukcji 
algorytmu, wykonuje 
ewentualną korektę  
i wyjaśnia innym podej-
mowane czynności. 

Porządkowanie da-
nych w arkuszu 

kalkulacyjnym, czyli 
na czym polega 

sortowanie 
i filtrowanie 

 

 Z pomocą pracuje 
w arkuszu kalkulacyjnym 
z wykorzystaniem sorto-
wania  i filtrowania. 

 Z pomocą wykonuje  
w arkuszu kalkulacyjnym 
ćwiczenia z wykorzysta-
niem poznanych sposo-
bów sortowania i filtro-
wania. 

 We współpracy z innymi 
pracuje w arkuszu kalku-
lacyjnym z wykorzysta-
niem sortowania i filtro-
wania. 

 We współpracy z innymi 
wykonuje w arkuszu kal-
kulacyjnym proste ćwi-
czenia  
z wykorzystaniem pozna-
nych sposobów sortowa-
nia i filtrowania. 

 Pracuje w arkuszu kalku-
lacyjnym z wykorzysta-
niem sortowania i filtro-
wania. 

 Po objaśnieniach nau-
czyciela samodzielnie 
wykonuje w arkuszu kal-
kulacyjnym ćwiczenia 
z wykorzystaniem pozna-
nych sposobów sortowa-
nia i filtrowania. 

 Samodzielnie pracuje  
w arkuszu kalkulacyjnym  
z wykorzystaniem sorto-
wania i filtrowania. 

 Samodzielnie wykonuje  
w arkuszu kalkulacyjnym 
ćwiczenia, analizuje po-
prawność formuł i doko-
nuje ewentualnej korekty  
z wykorzystaniem pozna-
nych sposobów sortowa-
nia i filtrowania. 

 Twórczo wykorzystuje 
możliwości arkusza kal-
kulacyjnego Excel do sor-
towania i filtrowania. 

 Wykorzystując możliwo-
ści arkusza kalkulacyjne-
go samodzielnie  i twór-
czo wykonuje różnorodne 
ćwiczenia, analizuje po-
prawność formuł i doko-
nuje ewentualnej korekty  
z wykorzystaniem po-
znanych sposobów sor-
towania i filtrowania. 

 

Stosowanie funkcji  
w arkuszu kalkula-

cyjnym 

 

 Z pomocą stosuje wybra-
ne funkcje w arkuszu kal-
kulacyjnym. 

 Z pomocą wprowadza 
dane do arkusza i tworzy 
formuły. 

 Z pomocą wprowadza 
dane do arkusza i tworzy 
formuły. 

 

 We współpracy z innymi 
stosuje wybrane funkcje  
w arkuszu kalkulacyjnym. 

 We współpracy z innymi 
wprowadza dane do ar-
kusza i tworzy formuły. 

 

 Po wstępnych objaśnie-
niach nauczyciela samo-
dzielnie stosuje wybrane 
funkcje w arkuszu kalku-
lacyjnym. 

 Wprowadza dane do 
arkusza, dokonuje po-
prawek, usuwa, tworzy 
i kopiuje formuły. 

 

 Samodzielnie stosuje 
wybrane funkcje w arku-
szu kalkulacyjnym. 

 Samodzielnie wprowadza 
dane do arkusza, doko-
nuje poprawek, usuwa, 
tworzy i kopiuje formuły. 

 

 Wykorzystuje możliwości 
arkusza kalkulacyjnego 
samodzielnie stosując 
wybrane funkcje w arku-
szu kalkulacyjnym. 

 Samodzielnie wprowadza 
dane do arkusza; wyko-
rzystując jego możliwo-
ści, dokonuje poprawek, 
usuwa, tworzy i kopiuje 
formuły. 

Rozwiązywanie pro-
blemów  

w arkuszu kalkulacyj-
nym  

z wykorzystaniem 
chmury 

 

 Z pomocą formułuje 
algorytmy w chmurze 
wykorzystaniem arkusza 
kalkulacyjnego na dysku 
Google. 

 Z pomocą nauczyciela 
lub innych uczniów for-
mułuje algorytmy według 

 We współpracy z innymi 
formułuje algorytmy  
w chmurze wykorzysta-
niem arkusza kalkulacyj-
nego na dysku Google. 

 We współpracy z innymi 
formułuje algorytmy we-
dług planu. 

 Formułuje algorytmy  
w chmurze wykorzysta-
niem arkusza kalkulacyj-
nego na dysku Google. 

 Po wstępnych objaśnie-
niach formułuje algorytmy 
według planu. 

 Wprowadza dane 

 Samodzielnie formułuje 
algorytmy w chmurze wy-
korzystaniem arkusza 
kalkulacyjnego na dysku 
Google. 

 Samodzielnie formułuje 
algorytmy według planu. 

 Samodzielnie wprowadza 

 Samodzielnie i twórczo 
formułuje algorytmy  
w chmurze wykorzysta-
niem arkusza kalkulacyj-
nego na dysku Google. 

 Samodzielnie i twórczo 
formułuje algorytmy we-
dług planu. 



planu. 

 Z pomocą wprowadza 
dane do arkusza i tworzy 
formuły. 

 Z pomocą innych stosuje 
adresowanie względne  
w arkuszu. Niechętnie 
uczestniczy w pracy ze-
społowej. 

 We współpracy z innymi 
wprowadza dane do ar-
kusza i tworzy formuły. 

 Po objaśnieniach nau-
czyciela do obliczeń sto-
suje adresowanie 
względne  
w arkuszu. 

 Biernie uczestniczy  
w pracy zespołowej. 

do arkusza, dokonuje po-
prawek, usuwa, tworzy 
i kopiuje formuły. 

 Po objaśnieniach nau-
czyciela do obliczeń sto-
suje rożnego rodzaju ad-
resowanie w arkuszu. 
Uczestniczy w pracy ze-
społowej. 

 

dane do arkusza, doko-
nuje poprawek, usuwa, 
tworzy i kopiuje formuły. 

 Do obliczeń stosuje roż-
nego rodzaju adresowa-
nie w arkuszu. 

 Aktywnie uczestniczy  
w pracy zespołowej. 

 

 Samodzielnie wprowadza 
dane do arkusza; wyko-
rzystując jego możliwo-
ści, dokonuje poprawek, 
usuwa, tworzy i kopiuje 
formuły. 

 Do obliczeń stosuje roż-
nego rodzaju adresowa 
nie w arkuszu maksy-
malnie wykorzystując 
możliwości oprogramo-
wania. 

 Aktywnie i twórczo 
uczestniczy w pracy ze-
społowej; przewodniczy 
pracy zespołowej. 

Graficzna prezenta-
cja danych i wyników 

w arkuszu kalkula-
cyjnym 

 

 Z pomocą wstawia wy-
kresy prezentujące dane  
i wyniki oraz je formatuje. 

 Niechętnie uczestniczy  
w pracy zespołowej. 

 

 We współpracy z innymi 
wstawia wykresy prezen-
tujące dane i wyniki oraz 
je formatuje. 

 Biernie uczestniczy  
w pracy zespołowej. 

 

 Po wstępnych objaśnie-
niach nauczyciela wsta-
wia wykresy prezentujące 
dane i wyniki oraz je for-
matuje. 

 Uczestniczy w pracy 
zespołowej. 

 

 Samodzielnie wstawia 
wykresy prezentujące 
dane i wyniki oraz je for-
matuje. 

 Aktywnie uczestniczy  
w pracy zespołowej. 

 

 Wykorzystuje możliwości 
arkusza kalkulacyjnego 
samodzielnie wstawiając 
wykresy prezentujące 
dane i wyniki oraz je for-
matuje. 

 Aktywnie i twórczo 
uczestniczy w pracy ze-
społowej; przewodniczy 
pracy zespołowej. 

Projektowanie szkol-
nej witryny interne-

towej. Podstawy 
języka HTML 

 

 Z pomocą wykorzystuje 
podstawy języka HTML. 

 Z pomocą wyszukuje  
w internecie materiały 
niezbędne do pracy. 

 Po wyjaśnieniu rozumie 
co to jest prawo autorskie 
 i etyka pracy z informa-
cjami. 

 Zna podstawy języka 
HTML. 

 Wspólnie z innymi wy-
szukuje w internecie ma-
teriały niezbędne do pra-
cy. 

 Wie co to jest prawo 
autorskie i etyka pracy 
z informacjami. 

 Wykorzystuje podstawy 
języka HTML. 

 Wyszukuje w internecie 
materiały niezbędne do 
pracy. 

 Rozumie konieczność 
poszanowania prawa au-
torskiego i etyki pracy  
z informacjami. 

 Samodzielnie wykorzy-
stuje podstawy języka 
HTML. 

 Wyszukuje w internecie  
i krytycznie ocenia mate-
riały niezbędne do pracy. 

 Rozumie i wyjaśnia in-
nym konieczność posza-
nowania prawa autor-
skiego i etyki pracy z in-
formacjami. 

 

 Samodzielnie i twórczo 
wykorzystuje podstawy 
języka HTML. 

 Samodzielnie wyszukuje  
w internecie i krytycznie 
ocenia materiały nie-
zbędne do twórczej pra-
cy. 

 Rozumie i wyjaśnia in-
nym konieczność posza-
nowania prawa autor-
skiego  
i etyki pracy z informa-
cjami oraz podaje przy-
kłady właściwego postę-
powania. 



Realizacja projektów z wykorzystaniem komputera, aplikacji i urządzeń cyfrowych 

Uczeń: 

TEMAT 
ocena 

dopuszczająca 
ocena 

dostateczna 
ocena 
dobra 

ocena 
bardzo dobra 

ocena 
celująca 

Tworzymy reklamę 
szkoły — projekt 

grupowy 

 

 Z pomocą planuje działa-
nia związane z tematem 
zajęć oraz wyszukuje in-
formacje w internecie. 

 Z pomocą innych opra-
cowuje zebrane materia-
ły: wpisuje teksty, wsta-
wia do tekstu obrazki 
i zdjęcia. 

 Z pomocą drukuje cały 
dokument. 

 Wspólnie z innymi planu-
je działania związane z 
tematem zajęć oraz wy-
szukuje informacje w in-
ternecie. 

 We współpracy  
z innymi opracowuje ze-
brane materiały: wpisuje 
teksty, stosuje kolumny, 
wstawia do tekstu obrazki 
i zdjęcia. 

 Z pomocą sprawdza 
poprawność ortograficzną 
dokumentu. 

 Wspólnie z innymi druku-
je cały dokument. 

 Planuje działania związa-
ne z tematem zajęć i wy-
szukuje informacje 
w różnych źródłach. 

 Po wstępnych objaśnie-
niach nauczyciela opra-
cowuje zebrane materia-
ły: poprawnie wpisuje 
i formatuje teksty, stosuje 
kolumny, wstawia do tek-
stu obrazki i zdjęcia.  

 Wspólnie z innymi 
sprawdza poprawność 
ortograficzną dokumentu. 

 Drukuje cały dokument. 

 Samodzielnie planuje 
działania związane z te-
matem zajęć, wyszukuje  
i selekcjonuje informacje  
w różnych źródłach. 

 Samodzielnie opracowuje 
zebrane materiały: po-
prawnie wpisuje i forma-
tuje teksty, stosuje ko-
lumny i tabulatory, wsta-
wia i formatuje obrazki 
i zdjęcia. 

 Sprawdza poprawność 
ortograficzną dokumentu. 

 Drukuje całość lub wy-
brane strony. 

 Samodzielnie i twórczo 
planuje działania związa-
ne z tematem zajęć, wy-
szukuje i selekcjonuje in-
formacje w różnych źró-
dłach. 

 Samodzielnie opracowuje 
zebrane materiały oraz 
wyjaśnia innym wykony-
wane czynności: po-
prawnie wpisuje i forma-
tuje teksty, stosuje ko-
lumny i tabulatory, wsta-
wia i formatuje obrazki 
i zdjęcia. 

 Sprawdza poprawność 
ortograficzną dokumentu  
i wyjaśnia innym, jak wy-
konać tę czynność.  

 Drukuje całość lub wy-
brane strony i wyjaśnia 
innym, jak wykonać tę 
czynność.  

Wykorzystanie 
w reklamie efektu 
przenikania zdjęć 

 

 Z pomocą podejmuje 
działania posługując się 
poznanymi narzędziami 
programu graficznego 
GIMP. 

 We współpracy z innymi 
doskonali wrażliwość es-
tetyczną i poczucie este-
tyki podczas obróbki cy-
frowej grafiki. 

 Z pomocą korzysta z 
wybranych narzędzi pro-
gramu GIMP do realizacji 

 We współpracy z innymi 
podejmuje działania po-
sługując się poznanymi 
narzędziami programu 
graficznego GIMP. 

 We współpracy z innymi 
doskonali wrażliwość es-
tetyczną i poczucie este-
tyki podczas obróbki cy-
frowej grafiki. 

 Po wyjaśnieniu korzysta  
z wybranych narzędzi 
programu GIMP do reali-

 Planuje pracę i podejmu-
je działania posługując 
się poznanymi narzę-
dziami programu graficz-
nego GIMP. 

 Doskonali wrażliwość 
estetyczną i poczucie es-
tetyki podczas obróbki 
cyfrowej grafiki. 

 Wykorzystuje wybrane 
narzędzia programu 
GIMP do realizacji projek-
tu. 

 Samodzielnie planuje 
pracę i podejmuje działa-
nia posługując się po-
znanymi narzędziami 
programu graficznego 
GIMP. 

 Samodzielnie doskonali 
wrażliwość estetyczną  
i poczucie estetyki pod-
czas obróbki cyfrowej 
grafiki. 

 Wykorzystuje możliwości 
programu GIMP do reali-

 Samodzielnie i twórczo 
planuje pracę i podejmuje 
działania posługując się 
poznanymi narzędziami 
programu graficznego 
GIMP. 

 Samodzielnie i twórczo 
doskonali wrażliwość es-
tetyczną i poczucie este-
tyki podczas obróbki cy-
frowej grafiki. 

 Maksymalnie wykorzystu-
je możliwości programu 



projektu. zacji projektu. zacji projektu. GIMP do realizacji pro-
jektu. 

Na czym polega 
optymalizacja pli-

ków graficznych — 
obróbka cyfrowa 

grafiki 

 

 Zna pojęcie format gra-
ficzny 

  Z pomocą doskonali 
umiejętności związane 
z optymalizacją plików 
graficznych w zależności 
od ich przeznaczenia 

 Zna pojęcia: format gra-
ficzny, obraz rastrowy, 
grafika wektorowa. 

 Wspólnie z innymi wyko-
nuje ćwiczenia związane  
z optymalizacją plików 
graficznych w zależności 
od ich przeznaczenia. 

 

 Zna pojęcia: format gra-
ficzny, obraz rastrowy, 
grafika wektorowa, opty-
malizacja grafiki. 

 Doskonali umiejętności 
związane z optymalizacją 
plików graficznych w za-
leżności od ich przezna-
czenia. 

 

 Rozumie pojęcia: format 
graficzny, obraz rastrowy, 
grafika wektorowa, opty-
malizacja grafiki. 

 Samodzielnie wykorzy-
stuje umiejętności zwią-
zane z optymalizacją pli-
ków graficznych w zależ-
ności od ich przeznacze-
nia. 

 Rozumie i wyjaśnia in-
nym pojęcia: format gra-
ficzny, obraz rastrowy, 
grafika wektorowa, opty-
malizacja grafiki. 

 Samodzielnie i twórczo 
wykorzystuje umiejętno-
ści związane z optymali-
zacją plików graficznych 
w zależności od ich prze-
znaczenia. 

Współtworzenie do-
kumentów wielostro-

nicowych — realizacja 
projektu w chmurze 

 

 Tylko z pomocą innych 
umie współpracować  
z innymi nad dokumen-
tem i wstawia w chmurze 
nagłówek i stopkę. 

 Wspólnie z innymi pracu-
je w chmurze nad doku-
mentem. 

 Współpracując z innymi 
wstawia w chmurze na-
główek i stopkę. 

 Wie na czym polega 
praca w chmurze i umie 
współpracować z innymi 
nad dokumentem korzy-
stając z chmury. 

 Potrafi stosować  w 
chmurze nagłówek 
i stopkę oraz numerowa-
nie stron. 

 Samodzielnie pracuje  
w chmurze oraz pokazu-
je, w jaki sposób można 
współpracować z innymi 
nad dokumentem korzy-
stając z chmury. 

 Potrafi stosować w chmu-
rze style nagłówków, 
wstawić nagłówek  
i stopkę oraz numerowa-
nie stron.   

 

 Samodzielnie pracuje  
i wyjaśnia innym na czym 
polega praca w chmurze 
oraz pokazuje, w jaki 
sposób można współpra-
cować z innymi nad do-
kumentem korzystając 
 z chmury. 

 Potrafi stosować w chmu-
rze style nagłówków, 
wstawić nagłówek i stop-
kę oraz numerowanie 
stron i wyjaśnia innym, 
jak krok po kroku wyko-
nać te czynności. 

Nagrywanie i obrób-
ka cyfrowa filmów 

 
 
 

 Wie do czego służy pro-
gram Windows Movie 
Maker. 

 Z pomocą montuje filmy 
 i nagrywa wideo z uży-
ciem kamery internetowej 
w Windows Movie Maker. 

 

 Po wyjaśnieniu wie na 
czym polega montaż fil-
mów w programie Win-
dows Movie Maker. 

 Wspólnie z innymi montu-
je filmy i nagrywa wideo 
 z użyciem kamery inter-
netowej w Windows Mo-
vie Maker. 

 

 Wie na czym polega 
montaż filmów w progra-
mie Windows Movie Ma-
ker. 

 Samodzielnie montuje 
filmy i nagrywa wideo  
z użyciem kamery inter-
netowej w Windows Mo-
vie Maker. 

 

 Rozumie na czym polega 
montaż, nagrywanie  
i obróbka cyfrowa filmów 
w programie Windows 
Movie Maker. 

 Samodzielnie montuje 
filmy, nagrywa wideo  
z użyciem kamery inter-
netowej, odtwarza plik 
wideo i ustawia poziom 
głośności filmu w Win-
dows Movie Maker. 

 

 Rozumie i wyjaśnia in-
nym na czym polega na-
grywania i obróbka cy-
frowa filmów w programie 
Windows Movie Maker. 

 Samodzielnie i twórczo 
montuje filmy, nagrywa 
wdeo z użyciem kamery 
internetowej, odtwarza 
plik wideo, ustawia po-
ziom głośności i określa 
punkt początkowy i koń-
cowy filmu w Windows 
Movie Maker. 

 



Praca nad projektem 
„Miejsca w Polsce, 
które warto odwie-

dzić” 

 

 Z pomocą wyszukuje 
informacje potrzebne 
do prezentacji danego 
zagadnienia. 

 Z pomocą tworzy prezen-
tację multimedialną lub 
montuje film. 

 Niechętnie uczestniczy  
w pracy zespołowej. 

 

 We współpracy 
 z innymi gromadzi mate-
riały do projektu. 

 We współpracy z innymi 
tworzy prezentację mul-
timedialną lub montuje 
film. 

 Biernie uczestniczy  
w pracy zespołowej. 

 

 Dzieli zadanie główne na 
zadania cząstkowe 
i gromadzi materiały. 

 Wyszukuje i gromadzi 
informacje potrzebne 
do prezentacji danego 
zagadnienia. 

 Korzysta z możliwości 
programu do tworzenia 
prezentacji multimedial-
nych lub montażu filmów. 

 Uczestniczy w pracy 
zespołowej. 

 

 Samodzielnie dzieli za-
danie główne na zadania 
cząstkowe, określa zada-
nia w ramach swojej gru-
py i gromadzi materiały. 

 Wyszukuje, gromadzi  
i analizuje informacje po-
trzebne do prezentacji 
danego zagadnienia. 

 Samodzielnie korzysta  
z możliwości programu 
do tworzenia prezentacji 
multimedialnych lub mon-
tażu filmów. 

 Aktywnie uczestniczy  
w pracy zespołowej. 

 

 Samodzielnie i twórczo 
dzieli zadanie główne 
na zadania cząstkowe, 
określa zadania w ra-
mach swojej grupy i gro-
madzi materiały. 

 Samodzielnie wyszukuje, 
gromadzi i analizuje in-
formacje potrzebne 
do prezentacji danego 
zagadnienia. 

 Twórczo wykorzystuje 
możliwości programu 
do tworzenia prezentacji 
multimedialnych lub mon-
tażu filmów. 

 Aktywnie i twórczo 
uczestniczy w pracy ze-
społowej. 

Posługiwanie się komputerem, urządzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi. Przestrzeganie prawa i zasad BHP 

Uczeń: 

TEMAT 
ocena 

dopuszczająca 
ocena 

dostateczna 
ocena 
dobra 

ocena 
bardzo dobra 

ocena 
celująca 

Posługiwanie się 
urządzeniami cyfro-
wymi. Współczesne 

zastosowania in-
formatyki 

 

 Z pomocą doskonali 
umiejętności posługiwa-
nia się urządzeniami cy-
frowymi. 

 Z pomocą wykonuje 
prezentację multimedial-
ną na zadany temat 
w programie PowerPoint. 

 Niechętnie uczestniczy  
w pracy zespołowej. 

 Po wyjaśnieniu wie co to 
jest etyka pracy z infor-
macjami i prawo autor-
skie. 

 

 Doskonali umiejętności 
posługiwania się urzą-
dzeniami cyfrowymi. 

 Wykonuje prezentację 
multimedialną na zadany 
temat w programie Po-
werPoint. 

 Biernie uczestniczy  
w pracy zespołowej. 

 Wie co to jest etyka pracy 
z informacjami i prawo 
autorskie. 

 

 Wykorzystuje w praktyce  
i doskonali umiejętności 
posługiwania się urzą-
dzeniami cyfrowymi. 

 Samodzielnie wykonuje 
prezentację multimedial-
ną na zadany temat w 
programie PowerPoint, 
wie jak wstawić i usunąć 
hiperłącze oraz wyjaśnia 
te czynności innym. 

 Uczestniczy w pracy 
zespołowej. 

 Przestrzega etyki pracy  
z informacjami i respektu-
je prawo autorskie. 

 

 Wykorzystuje w praktyce 
 i doskonali umiejętności 
posługiwania się urzą-
dzeniami cyfrowymi oraz 
wypowiada się na temat 
ich kilku zastosowań. 

 Samodzielnie wykonuje 
prezentację multimedial-
ną na zadany temat 
w programie PowerPoint 
oraz z wykorzystaniem 
dysku Google, wie jak 
wstawić i usunąć hiperłą-
cze oraz wyjaśnia 
te czynności innym. 

 Aktywnie uczestniczy  
w pracy zespołowej. 

 Twórczo wykorzystuje  
w praktyce i doskonali 
umiejętności posługiwa-
nia się urządzeniami cy-
frowymi oraz wypowiada 
się na temat ich wielu za-
stosowań. 

 Wykorzystuje własne, 
twórcze pomysły do wy-
konania prezentacji mul-
timedialnej na zadany 
temat  w programie Po-
werPoint oraz z wykorzy-
staniem dysku Google, 
wie jak wstawić i usunąć 
hiperłącze oraz wyjaśnia 
te czynności innym. 



 Przestrzega etyki pracy  
z informacjami  i respek-
tuje prawo autorskie oraz 
podaje przykłady właści-
wego postępowania. 

 Aktywnie i twórczo 
uczestniczy w pracy ze-
społowej. 

 Przestrzega etyki pracy  
z informacjami, respektu-
je prawo autorskie oraz 
wyjaśnia konieczność 
stosowania tych przepi-
sów w praktyce. 

Ochrona własności 
intelektualnej — 

współtworzenie do-
kumentu  

w chmurze 
 

 Po wyjaśnieniu nauczy-
ciela rozumie pojęcia: 
etyczne postępowanie 
z informacjami i posza-
nowanie własności inte-
lektualnej.  

 Z pomocą stosuje odpo-
wiednie  narzędzia do-
stępne w dokumentach 
Google do przygotowania 
w chmurze schematu 
na zadany temat. 

 Niechętnie uczestniczy  
w pracy zespołowej. 

 

 Rozumie pojęcia: etyczne 
postępowanie z informa-
cjami i poszanowanie 
własności intelektualnej.  

 Wspólnie z innymi stosu-
je odpowiednie  narzę-
dzia dostępne w doku-
mentach Google do przy-
gotowania w chmurze 
schematu na zadany te-
mat. 

 Biernie uczestniczy  
w pracy zespołowej. 

 Wie na czym polega 
etyczne postępowanie  
z informacjami i posza-
nowanie własności inte-
lektualnej. 

 Stosuje odpowiednie  
narzędzia dostępne  
w dokumentach Google 
do przygotowania  
w chmurze schematu 
na zadany temat. 

 Uczestniczy w pracy 
zespołowej. 

 

 Wyjaśnia na czym polega 
etyczne postępowanie 
z informacjami i posza-
nowanie własności inte-
lektualnej. 

 Samodzielnie stosuje 
odpowiednie  narzędzia 
dostępne w dokumentach 
Google do przygotowania 
w chmurze schematu 
na zadany temat. 

 Aktywnie uczestniczy  
w pracy zespołowej. 

 

 Rozumie i wyjaśnia in-
nym na konkretnych 
przykładach na czym po-
lega etyczne postępowa-
nie  
z informacjami i posza-
nowanie własności inte-
lektualnej. 

 Samodzielnie i twórczo 
stosuje odpowiednie  na-
rzędzia dostępne w do-
kumentach Google 
do przygotowania 
w chmurze schematu 
na zadany temat. 

 Aktywnie i twórczo 
uczestniczy w pracy ze-
społowej. 

Kwestie etyczne 
związane 

z wykorzystywaniem 
komputerów i sieci 

 

 Z pomocą przygotowuje 
krótkie opracowanie 
w grupie na jeden z te-
matów dotyczących kwe-
stii etycznych związanych  
z wykorzystaniem kom-
puterów i sieci. 

 Niechętnie uczestniczy  
w pracy zespołowej. 

 

 We współpracy z innymi 
przygotowuje krótkie 
opracowanie w grupie 
na jeden z tematów doty-
czących kwestii etycz-
nych związanych z wyko-
rzystaniem komputerów  
i sieci. 

 Biernie uczestniczy  
w pracy zespołowej 

 Przygotowuje krótkie 
opracowanie w grupie 
na jeden z tematów doty-
czących kwestii etycz-
nych związanych z wyko-
rzystaniem komputerów  
i sieci. 

 Uczestniczy w pracy 
zespołowej. 

 

 Przygotowuje opracowa-
nie w grupie na jeden  
z tematów dotyczących 
kwestii etycznych zwią-
zanych z wykorzystaniem 
komputerów i sieci. 

 Aktywnie uczestniczy  
w pracy zespołowej. 

 Przygotowuje przekrojo-
we i wyczerpujące opra-
cowanie w grupie na je-
den z tematów dotyczą-
cych kwestii etycznych 
związanych z wykorzy-
staniem komputerów  
i sieci. 

 Aktywnie i twórczo 
uczestniczy w pracy ze-
społowej. 

 


